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Ein hervorragender Absacker

tom. - Bin «Absackerw it normaler-
weise ein letzites Getrink vor dem
Heimganrnach einer Feier oder einem
Eulturellen Anlass Aber nicht nur im
Auzrane, auch beim Spielen wird der
Eegriff verwendet, Gemeint sind Spie-
le, diezum Abtschluss eines Spislabends
nicht mehr allzu hohe Anforderungen
ans Hirn stellen, nicht melr allzu langs
dauern und den Abend stilvoll ausklin-
ren lassen, «wines {5t ein solcher Ab-
sacker. Sein Name st wohl einem ande-
ren Abtsacker zuzuschreiben, Bsist ein
Eurzes, schnelles Wiorfel-Gezocke mit
einem speziellen Kniff chnelange War -
tezeiten. Alle Wlitspieler sind immer
mitten im Geschehen: Wenn nimlich
ein Spieler gewirfelt hat, kennen alle
Creener das Ergebnis ebenfalls nutzen
und die Zahlen auf einem eigenen
Bleck ankrevzen, Wiein wielen Wilrfel-
gpielen reht ez datum, mit den Wirfeln
Kombinationen zu bilden, die jewsls
mir einmal verwendet werden dirfen,

Die Begeln sind in drei Minuten er-
Elart, Anf einem vorgedruckten Papier-
block gibt s wier Zahlenreihen in viet
Farten: Rot, Gelb, Blau und Gron,
Zwel Bethen sind aufsteigend von 1 bis
12, zwei absteigend von 12 bis 1 ange-
ardnet. Diewichtigste Rerel lautet: Alle
Zahlen in jeder der wier Farbreihen
missen grundsdtzlich immer von links
nach rechtz angekreuzt werden Wan
mss nicht ganz links beginnen, Bs ist
aich erlanbt, Zahlen avszulassen. Aus-
relassene Lahlen dirfen aber nachirde-
lich nicht mehr angekreuzt werden, Je
meht Fahlen man in einer Reihe schafft,
desto mehr Punkte gibt es dafinr,

Wer an der Eeihe ist, worfelt mit
seche Wirtfeln, “Wier der Wirfel haben
die gleichen Farben wie die vier Zahlen-
reihen anf dem Block, zwel Wirfel sind
weiss Mach dem Winf darf jeder Spieler
— s aber nicht — die Summe der bei-
den weissen Winfel fir sich nutzen und
eine Zahl in einer seiner Behen an-
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krevzen. Zusdtzlich darf nur der Spie
ler, der pewirfelt hiat, renau einen weis
senn Wiltfel mit renau einem be]iebigegl
Farbomiirfel seiner Wahl kombiniers
und die Summe in seiner entaprechen-
den Farbreihe verwenden,

Falls der aktive Spieler aus taktid
gchen Grinden keine Zahl ankreuze
will oder aus schicksalshaften Grmdeﬂ
keine ankrenzen kann, zihlt seine Ak
ticn als Fehlearf, die ihmn fonf Binns-
punkte einbringt, Wer mindestens finf
Krenze in einer Farbreihe hat und die
letzte Fahl der Eeibe wirfelt, kann fies
gein und die Beihe abechliessen, Br oer
hilt einen Bonus, und der entaprechen
de Wirfel wird aus dem Spiel entfernt,
Die Partie endet sofort, wenn jemand]
seinen vierten Fehlwurf fabriziert oder
el Farbreihen abreschlossen warden,

Ehtlich, wit haben «Owixxe gespielt
wie blad, BHs hat alle Higenschaften, die
ein schinelleg erfrischendes, spannendes
Wirtelspiel zu einem Suchtmittel ma-
chen kennen, Man erlett Glucksmod
mente und kann sich bis zur Weissglud
drgern, Und man kann diese Gefihle
irnmmer und immer wieder wiederholen,
Eine Partie dauert kaum 15 MMinten,
Dier grocste Nachteil: Der beiliegende
Zettel-Bleck izt schneller aufrebrancht
ilzs Mike Shiva gein Geld verdient, DegH
halb sollte man ihn zuvor oft geoug
kopieren, Zusitzlich gibt ez die Option
Blacke extra m1 kaufen,
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