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Hiasité a tise - vy$lete lisku na cestu

V/ kazdém kole musi aktivni hra¢ vydat zvuk - ¢im hlasitéjsi je zvuk, tim dal auto s
liSkou pojede (po sméru hodinovych rucicek) po kruhu. Pokud je zvuk velmi tichy,
auto bude cestovat jen na dalSi kartu. Pokud je zvuk opravdu hlasity, auto projede
9 karet tj. cely kruh (nikdy ne vice nez cely kruh). Podle toho, jak hlasity je zvuk,
musi ostatni hraci odhadnout, kde auto nejspi$ zastavi . jak daleko pojede.

Priprava hry
9 cilovych karet, rozlozte do kruhu v [ 6\
libovolném poradi, licem nahoru. 5. — \/
Auto umistéte vné kruhu vedle nahodné .

vybrané cilové karty.
36 karet loh zamichejte a umistéte v
balicku doprostfed kruhu, licem dold.

Pravidla hry (pro 3-5 lidi)
Urcete prvniho hrace (aktivni hrag), ktery bude vydavat zvuk. Ten se podiva na
vrchni kartu balic¢ku uloh tak, aby ji nikdo jiny nevidél.
Zvuk, ktery musi aktivni hra¢ vytvorit je znazornén na karté ulohy, v horni ¢asti
karty, viz. “Zvuky”. Ve spodni ¢asti karty tlohy, se aktivni hra¢ dozvi, na jakou
cilovou kartu ma auto po sméru hodinovych rucicek dorazit. V zavislosti na tom,



jak daleko ma auto dojet, musi aktivni hra¢ vydat zvuk odpovidajici hlasitosti.
Ale velice opatrné!

Velmi dulezité: Kdyz se aktivni hra¢ diva na predmét v kruhu karet, ktery je
zaroven zobrazen na jaho karté tlohy, mél by to udélat takovym zplsobem, aby
ostatni hraci nemohli z jeho pohledu poznat, o ktery predmét se jedna. Napfiklad,
pokud ma na karté Ulohy banan, aktivni hra¢ by nemél o€ividné zirat pouze na
banan (nejlépe udéla, pokud se podivana vSechny karty).

Tom je na tahu a tak si lizne vrchni kartu z bali¢ku uloh. Méa za ukol zatleskat tak,
aby auto dojelo z jeho soucasné karty (destnik) na darek. Darek je vzdaleny 4 karty,
takZe by mél zatleskat o zlomek méné nez primérna hlasitost.

Poté co aktivni hra¢ vydal pozadovany zvuk, vSichni ostatni hraci musi odhadnout,
kam auto pravdépodobné dojede. Zagina hra¢ po levici od aktivniho hrace, ten
zfetelné a nahlas fekne, kam podle néj auto dojede. Pak pokracuiji dal$i hraci po
sméru hodinovych ruci¢ek. Odhady hradi vyjadiuji jednotlivé a popofadé. Kazdy
muze urcit pouze jednu kartu jako sv{j odhad.



Séra hada nizky, Lukas darek, Hana také hada ntizky a Ben banén.

Jakmile vSichni hraci urci predpokladanou kartu dojezdu auta, aktivni hra¢ oznami
spravnou odpovéd a posune auto napfislusnou kartu.
Sara fika: “Spravna odpovéd je ‘darek’.” Pak posune auto na darek.

= Kazdy hrac, ktery spravné uhodl kam auto dojede, dostane jako odménu kartu z
balicku tloh a tu umisti vedle sebe licem dold. Pokud alespor jeden hra¢ odpovédél
spravné, aktivni hrac obdrzi kartu Ulohy jako odménu (tu kterou pouzival v tomto
kole). Luka$ spravné uhodl. Jako odménu obdrzi kartu Ulohy z bali¢ku. Sara,
jakoZto aktivni hrac, obdrZi svou kartu jako odménu.

Tip: Misto odménovani se kartami, miZete zapisovat body na papir.

= Pokud nikdo neuhodne spravnou kartu dojezdu auta, nikdo kartu nedostane
(body).

Nyni hra¢ po levici od aktivniho hrace zaéne nové kolo. Hra pokracuie, jak je popsana
vySe, dokud zbyvaji karty v balicku.

Kdo ma na konci hry nejvice karet (bodt) vyhral. Samoziejmé mlzete hrat i tak, ze
ten kdo prvni dosahne napfiklad péti bodu vitézi.

Zvuky

Hrac zatleska. Hrac zasyci jako had: “ssssss".
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Hrac zatuka na stdl nebo na zem (muize to Indiansky pokiik. Hrac rychle klepe otevienou
délat i dlani, aby si chranil klouby). dlani proti Ustdm a pfitom pokfikuje “oooh-
oooh-oooh!”.

Pouzivani jinych zvukui: V podstaté, jakykoliv zvuk, ktery déti znaji a umi vytvorit
mUze byt pii hie pouzit. Takovymi zvuky mize byt dupani, piskéani, pouzivani
hudebnich nastrojl, tukani IZi¢kou, luskéni atd. V takovém piipadé se hraé nemusi
fidit podle zvuku na karté dlohy, ale mize vytvorit zvuk jaky chce. Mizete hrat
napfiklad jedno kolo s bru¢enim, nedo s luskanim atd. Ostatni pravidla z{stavaji
stejna.

Hra pro dva hrace

Pravidla hry zlstavaji stejna. Tentokrat, ale hraci spolupracuji. Stfidaji se v roli
hraée vydavajiciho zvuk, tak jak je popsano vySe. Druhy hra¢ poté hada dvé karty
misto jedné. Pokud jednu uhodne, poloZi si ji k sobé licem nahoru. Pokud hra¢
neuhodne, kartu Uloh odloZte stranou. Hra se hraje dokud jsou v balicku karty. Cim vic
karet vyhrajete, tim lip. Pokud mate vice nez 20 spravnych odpovédi, jste opravdu
dobfi.

Pro opravdoveé profesionaly: Mate pouze jeden pokus. Tohle je opravdu tézké,

takze pokud mate vice nez 20 spravnych odpovédi, mizete se povazovat za mistry
zvuku!
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