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Kazdy gracz uktada maksymalnie 3 rézne rodzaje ogrodow, przyporzadkowujac
rézne motywy na kartach réznym rodzajom ogrodéw. Kazdy ogréd odpowiada
jednemu rzedowi kart, ktéry moze by¢ przedtuzany na obydwu korcach. Do
kazdego motywu przyporzadkowywana jest wartos¢ liczbowa. W kazdym

" ogrodzie nalezy uktada¢ motywy we wiasciwej kolejnosci wedtug wartosci |
liczhowych. Przy czym mozna opuszcza¢ dowolng ilos¢ liczb a motywy rozktadac
dowolnie na poszczegélne rzedy kart.

Gra odbywa sie w trzech etapach i po kazdym etapie nastepuje ocena ogrodéw.
Na zakoniczenie gry poszczegélne ogrody graczy reprezentuja wspaniaty przepych
japoniskiej kwitnacej wishi, co jeszcze raz nagradzane jest szczeg6inie duza iloscia
. punktow.

i PRZ7GOTOWANIF DO GRY

Karty nalezy doktadnie potasowac. Kazdy gracz otrzymuje 10 kart. Pozostaty
stos kart nalezy na razie odtozy¢ na bok. Bedzie on jeszcze potrzebny w kolejnych
etapach gry. Aby mdc zapisywac punkty potrzebna jest kartka bloku ocen
wynikow gry oraz otowek.
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Kazdy gracz wybiera z posiadanych kart zawsze doktadnie 2 karty, ktdre na razie
odktada zakryte przed soba. Nastepnie przekazuje pozostate bedace w jego
posiadaniu karty sasiedniemu graczowi. Na pierwszym i na trzecim etapie
karty nalezy przekazywac w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara a na
drugim etapie w kolejnosci przeciwnej do ruchu wskazéwek zegara.

Po tym, jak wszyscy gracze wybrali po 2 karty a pozostate bedace w ich posiadaniu
karty przekazali pozostatym graczom, gracze moga wytozy¢ obydwie karty w

swych rzedach kart wzgl. rozpocza¢ uktadanie nowych rzedéw kart. Wyktadanie

~ kartrozpoczyna ten gracz, ktdry przekazat posiadane przez siebie karty jako ostatni. =

- Wszyscy pozostali gracze wykonuja nastepnie te czynnos¢ w kolejnosci zgodnej z

~ ruchem wskazéwek zegara. Przy czym gracz moze dowolnie decydowaé o tym,
czy on chce wykorzystac obydwie karty, tylko jedna karte lub nie wykorzystywac =
. zadnej z obydwu kart. Karty, ktdrych on nie moze lub nie chce wykorzystywac, =
. nalezy odtozyc zakryte na odktadanym stosie. :
~ Kazdy gracz moze rozpocza¢ uktadanie maksymalnie 3 rzedow kart. W tym celu
" mozna uzy¢ dowolnej karty. Kazda nastepna karta, kt6ra ma by¢ utozona w rzedzie,
musi prawidtowo wydtuzac rzad kart. Oznacza to, iz musi by¢ ona o wyzszym *
* nominale, anizeli dotychczas karta rzedu o dotychczas najwyzszym
nominale, lub by¢ o nizszym nominale anizeli karta rzedu o dotychczas |
~ najnizszym nominale.
g PN . Przyktad: Istniejqcy rzqd 68, 77,102 moze zostac
w202 | Wydtuzony za pomocq karty o nominale 65 tylko
. do dofu lub za pomocq karty o nominale 110 §
g ’ i tylko do gary. Karty o nominale 81 nie mozna %
R ¢ . w ogdle wyltozy¢, poniewaz musiataby zosta¢ B
g = J . wtozona pomiedzy karte o nominale 77 i karte 0§
' nominale.102, co jest jednakze zabronione.
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Aby zapewni¢ przejrzystosc, zaleca sie ukfadanie kart w rzedach pionowych. Karte

" 0 nominale wyzszym nalezy wsuwac zawsze pod karte o dotychezas najwyzszym .
" nominale, kartg o nominale nizszym nalezy ktas¢ na karcie o nominale dotychczas ¢
- najnizszym, naturalnie w ten sposdb, aby wartosciliczbowe kart byty dobrze widoczne.
Nastepnie, kazdy gracz wyszukuje z posiadanych w rece kart, ktdre otrzymat on od
innego gracza 2 nowe karty, ktére moze on znowu wytozy¢ w swoich rzedach. W
ten spos6b gra jest kontynuowana, dopéki kazdy gracz nie ugra 10 kart (5 razy po2 =
karty) i w ten spos6b nie wykorzysta wszystkich posiadanych w rece kart.

' Przyktad: Pascal wybrat w 1 rundzie karty o nominatach - =
' 490raz 62z posiadanych przez niego w rece kart i utozyt we a =
wspdlnym rzedzie kart. W trakcie nastepnej rundy wybrat “3 -
~ karty 0 nominale 56 oraz 65. Karty o nominale 56 nie .. « o

L\ mozZe on utozy¢ w pierwszym rzedzie, poniewaz liczba 56 ‘ i 8
znajduje sie pomiedzy liczbami 49 oraz 62. Zaczyna on wiec L ,,,,, Rl
L kartq 0 nominale 56 uktadac swdj drugi rzqd kart. Karte o el
" nominale 65 uktada on w pierwszym rzedzie kart.
- Teraznastepuje ocena posrednia. : oy

+ Po 1 etapie oceniane sy tylko karty z Fonpemnar ;
niebieskimi motywami. Za kazda z tych kart gracz otrzymuje 3 punkty.

+ Po 2 etapie oceniane s3 tylko karty z niebieskimi i zielonymi
motywami. Za kazda niebieska karte gracz otrzymuje znowu 3 punkty a
za kazda zielong karte gracz otrzymuje 4 punkty.

Po dokonaniu oceny posredniej kazdy gracz otrzymuje znowu 10 kart ze stosu,
i rozpoczyna sie nastepna runda gry. Karty w ogrodach graczy pozostaja
po pierwszym etapie nienaruszone! Gracze uktadaja swoje nowe karty w
posiadanych juz ogrodach.




ZAKONCZENIE GRY 1 OCENA

Po zakoficzeniu 3 etapu nastepuje ocena wszystkich motywow. Za motywy
niebieskie otrzymuije sie znowu 3 punkty za motywy zielone 4 punkty a za szare

. llo$¢ punktow za karty zalezy od ilosci kart rézowych, ktdre

gracz wytozyt.
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Przyktad: Za 5 kart rézowych otrzymuje sie 15 punktow, za 12 kart rézowych 78 punktow.
Gracz nie moze otrzymac za karty rozowe wiecej niz 120 punktow (15 kart rézowych)!

Nastepnie nalicza sie wszystkie punkty kazdego gracza. Gracz z najwieksza
iloscia punktow jest zwyciezca. W przypadku tej samejilosci punktow wygrywa

ten, kto wytozyt wiecej kart rézowych.
Przyktad wyceny:

Na koniec 1 etapu Pascal wytozyt w sumie 4 karty niebieskie.
Otrzymat on za to 4x3=12 punktow. Wszystkie inne karty nie dajq
Jjeszcze Zadnych punktow.

Na koniec 2 etapu Pascal wytozyt 6 kart niebieskich oraz 7 kart
Zielnych. Za karty niebieskie otrzymat on 6x3=18 punktow a za
karty zielone 7x4=28 punktow. Wszystkie inne karty nie dajq
Jjeszcze zadnych punktow..

Na koniec 3 etapu Pascal wytozyt 6 niebieskich, 8 zielonych, 4
szarych oraz 6 rézowych kart. Za karty niebieskie otrzymat on
6x3=18 punktow, za karty zielone 8x4=32 punktow, za szare
4x7=28 punktow a za 6 kart rézowych otrzymat on zgodnie z

| tabelq 21 punktow.
Suma punktdw ze wszystkich 3 etapow wynosi 157 punktow.
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