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Délka: 20 minut
Hra od Floriana & Helmuta Ortleppovych
a Steffena Benndorfa

O BSA H 4 barevné kostky, 1 hraci blok, 5 tuzek
MYSLENKA HRY

Faradn Cheops povolal ty nejlepsi stavitele své fiSe, aby mu vystavéli prekrésnou
pyramidu. Pyramidu md ozdobit vitézny oblouk a pfizemni reliéf.

V této hie budes ty stavitelem a bude$ tak moci ukdzat své dovednosti. Tvof
impozantni stavby kdmen po kameni na tvém vlastnim hracim listku. Budes-li
stavét moudre, nebudes-li plytvat stavebnim materidlem a ziskds-li po cesté
odmény, vyhrajes soutéz a stanes se tim nejvétsim stavitelem viech dob.

PRIPRAVA

Kazdy z vas obdri jiny listek z hraciho bloku a jednu
tuzku. Podle pismene vpravo dole miiZete jednotlivé
listky rozlisit.

Ve hie pouZijete jen tolik Zolikovych kament,
kolik je vas hraci. Nadbytecné kameny Skrtni.

Ve dvou hrajete se 3 kostkami, jinak pouZijte
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vSechny 4 kostky.
Uréete jednoho zacinajictho hréce. Ten si vezme s 2
ostku. 2 DHOEH



PRAVIDLA STAVBY

aneb: jak zaskrtavas kameny na hracim listku

Na kazdy tah smis do svych staveb zastavét maximalné 2 kameny. Provedes to
zaskrtnutim poli na tvém hracim listku. Vhodné kameny zvoliS ze zésoby barevnych

kostek a vlastniho kamenolomu. e
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- Na podlaznim reliéfu musi$ zaskrtnout 2 kameny
najednou. Oba kameny musi lezet piimo vedle sebe
svisle nebo vodorovné.

+ Na pyramidé smi$ zaskrtnout 1 nebo 2 kameny. Pyramidu
musis zacit stavét v té nejspodnéjsi roviné. Kimen
ve vy33i roviné mlzes zaskrtnout jen tehdy, kdyz uz jsi
zaskrtnul oba kameny lezici pod nim.

« Navitézném oblouku smi$ zaskrtnout 1 nebo 2 kameny.
Sloupy oblouku musis zacit odspodu.
Sloupy mizes stavét rizné rychle. Zavérecny kamen
véak mize$ zaskrtnout jen tehdy, kdyz maji oba sloupy
uplnou vysku.

Tyto 2 kameny miiZes rozdeélit i na pyramidu a na vitézny oblouk!

Kameny vsak nemusis viibec zastavovat.



PRUB<H HRY

Zatinajici hra¢ je automaticky prvnim aktivni hrdcem. Jako aktivni hrd¢ koulis
kostkou presné jednou a poloZis ji viditelné doprostied stolu.

Poté smi$ ve svych stavbdch zaSkrtnout az 2 kameny (dodrzujte pravidla
stavénil).

Za kazdy takto zaskrtnuty kamen musiS okamzZité odebrat jednu vhodnou
kostku ze stredu stolu a poloZit ji nahoru na svij hraci listek. Pokud v zaskrtnuté
barvé neni zadna kostka, musis Skrtnout kimen vhodné barvy nebo Zolikovy
kémen (%)) v kamenolomu.

Barevné kameny kamenolomu musi$ odSkrtnout vzdy pocinaje zleva. Smid
libovolny pocet kamentii i preskocit. Miizes odskrtnout jen kameny, které lezi
vpravo od naposledy zaskrtnutého kamene.

- * W Piiklad: Floridn v kamenolomu odskrt! jako posledni

m ~ modry kdmen. Cerveny a fialovy preskocil.
/' . OdoranZového kamene miiZe pokracovat v odskrtdvani.

Chces-li pro stejnou stavbu (pyramidu nebo vitézny oblouk) pouzit 2 kameny z
kamenolomu, musi$ kameny odskrtnout v kamenolomu v tom poradi, jak je smi$
zastavét do stavby.

Nejprve se predem presné podivej! KdyZ nemizes vzit ani kostku, ani kimen
(i Zolikovy kamen z kamenolomu, pak nesmis pole ve své stavbé ani zaskrtnout!
Pokud jsi vzal kostku, nepokladas ji na zavér tvé stavebni akce zpét doprostred
stolu!



Ted jsou na fadé tvi spoluhraci ve sméru hodinovych rucicek. | oni smi dle vyse
popsanych pravidel zaskrtnout az 2 kameny na svych stavbach. Smi vsak pouzit jen
kostky ze stiedu stolu, ne ale kostky, které pouzivas ty jako aktivni hrac.

Po ukonceni své stavebni akce polozi spoluhrdci své poufité kostky zpét doprostred
stolu.

DULEZITE: Jen ty kostky, které pouzival aktivni hrd¢ k zaskrtnuti, jsou pro spoluhrdce
zablokované!

Priklad: Klemens je aktivni hrdc. Hodil cervenou, zelenou a 2x modrou. Zaskrtne
nejprve modry kdmen v pyramidé. PoloZi proto na svij hraci listek modrou kostku.
Potom zaskrtne jeden zeleny kdmen a polozi na sviij hraci listek zelenou kostku.

Ted je na radé Floridn. Zaskrtne jeden Zluty a jeden Cerveny kdmen v prizemnim
reliéfu. Vezme k tomu cervenou kostku ze stfedu stolu a odskrtne Zluty kdmen ve svém
kamenolomu. Po této akci poloZi Cervenou kostku zpét doprostred stolu.

Nyni zaskrtne Simon ve vitézném oblouku jeden Zluty kdmen a odSkrtne pfitom jeden
Zolikovy kdmen. Poté zaskrtne v pyramidé jesté jeden Cerveny kdmen a vezme si k tomu
cervenou kostku.

5
Y
=9
]
8
]
8
“

Aktivni hrdc Klemens
$y &
99

Florian
X
.r\ al
I_Jl- Simon
X X
2 L 2
] ]ﬁ



ZaslouZil sis za svou rychlou stavbu odménu?

Zaskrtnes-lijeden symbol (& &5 5 = %) vjedné
stavhé, nebo posledni symbol stejného typu (%),
pak to hlasité ozndmiS a poznamends si jako odménu ¢
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piislusny symbol bonusu na svém hracim listku. - @ ® @
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VSichni hraci, ktefi budou jesté nasledovat, mohou také dostat stejny bonus,
piedpokladem proto je, aby zaskrtli piislusné pole ve stejném tahu.

Pokud se ti nepodafi bonus ziskat, preskrtni si pro lepsi prehled pfislusny @r)
symbol bonusu.

Je mozné, ze v jednom kole budou ziskany riizné bonusy.
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Poté, co posledni spoluhréc splnil svou akci, konci aktudlni tah. Dalsi hrac ve sméru
hodinovych rucicek bude novym aktivnim hracem. Hazi vechny kostky a provede
svou akei tak, jak je uvedeno, ndsledovan spoluhréci. Uvedenym zplisobem pak
hrajete poporadé porad dal.

KON<€< HRY A VYHODNO<éNI

Hra kon¢i pfimo po hracim tahu, ve kterém minimdiné jeden z =
vds dokoncil svou druhou stavbu. Kazdy z vds, komu se podafilo I'%
dokoncit kompletné 2 stavby, obdrzi bonus za ukonceni hry. =

Zjistéte body za vase stavby a bonusy a zapiste hodnoty do
poli hraciho listku.

’ U pyramidy vyplyva pocet bodli z nejvyssiho
zaskrtnutého pole.

} Pokud jsou u vitézného oblouku oba sloupy stejné vysoké, pak
obdrzite body této Grovné. Jinak dostanete body za nizSi z obou sloup.

’ Pro podlazni reliéf spocitite obsazena pole a zjstite prisluSny
pocet bod: 4 pole = 4 body, 6 pole = 6 bodd, 8 pole = 8 bodd,
10 pole = 11 bod, 12 pole = 15 bod.
} Za kazdy dosazeny bonus dostanete 3 body.
Viechny zbyvajici kameny kamenolomu (vpravo od
posledniho zaskrtnutého kamene) maji hodnotu 1 bodu.
Kazdy nezasSkrtnuty Zolikovy kimen mé hodnotu 2 bodu.
Sectéte viechny body dohromady. Vyhravé hrac s nejvyssim poctem
’ bodd. V pripadé nerozhodného poctu vyhréva hrdc, ktery zaskrtl vice
poli v pyramidé.



Vyhodnoceni hry:

Simon v pyramidé dosdhl
nejvrchnéjsi pole =21 bodu.
Na  vitézném  oblouku
neziskal Zddné body.

K tomu by musel zaskrtnout
minimdlné obé cervend pole
(2. troven).

Na podlaznim reliéfu zaskrt!
8 poli = 8 bodi.

Simon ~ ziskal ~ celkové 5
bonusii— 5 * 3 = 15 bodii.

fr =t 6
VV kamenolomu ziistal jeden i § 815

Zolikovy kdmen (kazdy za 2
body) a 4 barevné kameny
(kazdy za 1 bod) =2 + 4
body. ——

Celkovy vysledek Simona 20 X | 5‘ 9+ o 5‘ 0

je 50 bod.
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