SIGNALE AUS DEM WELTALL

~40¢m (ca. 2 Schachtelbreiten)



Vor dem Abflug Flug (Zwischen-) Landung
TOCK'

Nochmal zur Verdeutlichung:

richtig
Fehler

Ihr habt keine Ahnung, wie das funktionieren soll?

Es geht letztlich um ein gemeinsames Verstandnis von Wegstrecken und Zeit. Versucht euch vorzustellen wie die Rakete
von Pléttchen zu Pléttchen fliegt. Ist das nachste Pléttchen nur wenige Millimeter entfernt, dauert der Flug nur ganz kurz.
Ist das Pléttchen sehr weit weg, dann braucht die Rakete viel ldnger. Wie ihr euch den Flug vorstellt ist eure Sache. Wichtig
ist, dass Quelle und Crew sich an die gleichen,Flugregeln” halten und in der gleichen,Fluggeschwindigkeit” denken.



=> mischen

Alle 19 Planetenplattchen, auch die nicht umgedrehten, konnen als Zwischenstopps der Flugreise
genutzt werden!

Derratende Spieler spricht nicht, sondern zeigt auf den Planeten. Die Quelle
antwortet mit ,richtig” oder ,falsch”.

Denkt daran!

Noch ein wichtiger Hinweis:



Alle 24 Planetenplattchen
konnen als Zwischenstopps der Flugreise genutzt werden!

Wichtige Anderung:

Wichtig:
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