935340
Gracze: 2-5 0sob
Wiek: powyzej 8 lat
Czas trwania: okoto 20 minut

SYGNALY Z WSZECHSWIATA Gra autorstwa Steffena Benndorfa
ZAWARTOSC (1

© 24 ptytek planet (w tym 5 asteroid oraz Ziemia)
0 1 makieta rakiety
© 6 beczek paliwa

O 18 kart planet (2 I 3) (4] e (6]
© 12 kart sygnatowych (wartosci punktowe 2x 1-6)
O 3 kart pomocniczych
® Dla profesjonalnej gry: 1 tajemnicza koperta
ZASADY GRY

Podrézuja Panstwo w przestrzeni kosmicznej miedzyplanetarnym statkiem badawczym w poszukiwaniu $ladéw
nieznanego Zzycia. Dotychczas misja przebiegata bez powodzenia. Lecz teraz pojawit sie ekscytujacy nowy trop,
poniewaz z niewyjasnionych przyczyn zaczeliscie nagle odbierac sygnaty z wszechswiata.

Eksperci na pokfadzie rozszyfrowuja ukryte wskazoéwki i wspdtrzedne. Co to wszystko ma znaczy¢?

(zy ktos chce z Paristwem nawiazac kontakt? Czy mozna prawidtowo rozszyfrowac te wskazowki?

Przede wszystkim — czy mozna podtrzymac ten kontakt?

PRZYGOTOWANIE

Przed przystqpieniem do pierwszej gry nalezy ostroznie wyjqc ptytki planet z wyttaczanej planszy.

Na poczatek potrzebnych jest tylko 18 plytek
planet o literach A-R jak réwniez ptytka z
Ziemia. Pozostate ptytki nalezy odtozy¢ do
pudetka.

Potasowac 18 ptytek planet ciemna strong
planet skierowana do gory i rozdzielic w
réznych odstepach na powierzchni okoto 40x40
cm (okoto 2 szerokosci pudetka) na Srodku
stotu. Ptytki nie moga dotykac sie do siebie.
Potozy¢ Ziemie gdzieS w sSrodku i ustawic
pionowo makiete rakiety.

Przetasowac 18 kart planet i odtozyc je jako
zakryty stos.

Przetasowac 12 kart sygnatowych i odtozyc je
obok jako zakryty stos.

Pobrac 6 beczek paliwa.

Wyznaczy¢ gracza rozpoczynajacego  gre.
Zaczyna on gre jako ,zrédto”. Pozostali gracze
rozpoczynaja gre jako ,zatoga”.



TOK!

Przed odlotem Lot Lgdowanie (posrednie)
Jeszcze raz celem lepszego zrozumienia:

prawidtowo
btedu

Nie wiadomo, jak to dziata?

W ostatecznosci chodzi o wspdlne zrozumienie tras i czasu. Nalezy sprébowac wyobrazi¢ sobie jak rakieta leci z jednej
ptytki na druga. Jesli najblizsza ptytka oddalona jest tylko o kilka milimetrow, lot trwa bardzo krdtko. Jesli ptytka jest
bardzo oddalona, wtedy rakieta potrzebuje znacznie wiecej czasu. To, jak sobie wyobrazicie lot jest Wasza sprawa. Wazne
jest, aby Zrédto i zatoga przestrzegali tych samych,requt lotu”i aby mysleli z ta sama,, predkoscia lotu”.



=> Tasowanie

Wszystkich 19 ptytek planet, rowniez tych nie odwrdconych, mozna uzyc¢ jako tymczasowy przystanek
podrozy kosmicznej.

) Gracz, ktory odgaduje, nie mowi, lecz wskazuje na
planete. Zrédto odpowiada stowem ,prawidtowo” lub ,nieprawidtowo”.

Nalezy o tym pamigtac!

>

Jeszcze jedna wazna wskazowka:



Wszystkich 24 ptytek planet
mozna uzyc jako przystankéw posrednich podrézy miedzygwiezdnych!

Wazna zmiana:

Wazne:

Niirnberger-Spielkarten-Verlag GmbH, ForsthausstraBe 3-5, D-90768 Fiirth-Dambach, www.nsv.de



